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Vanguard: Saga of Heroes 
 

 
Introduction : 
 
Bonsoir curieux ou joueurs possédant l’âme d’un healer !  
Voici non pas un guide, mais une liste des sorts de tous les healers disponible au level 30,  
ce sont des personnages issus du Buff fourni par le BuffMaster 30 lors de la beta finale. 
Je précise également que j’ai joué chaque healeurs jusqu’au level 10. 
C’est uniquement à titre d’indication afin de se faire une idée sur l’éventail de sorts 
disponibles au level 30. 
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Voyagez au cœur de ce monde le temps d’une ballade,  
Le Charme, Maître de ces lieux, adoucie notre quotidien 

A présent, notre destin est entre nos mains  
Celui d’un héros sommeillant au plus profond de nos âmes … 
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1 - Disciple : 
 

1.1 - Introduction : 
 
Le disciple possède un gameplay original ! C’est un healer au corps à corps, il gère une 
énergie le Jin qu’il accumule en lançant des sorts, et vice-versa. 
L’énergie accumulée est indépendante de l’adversaire, vous conservez donc les points de Jin 
en changeant de cible. 
 
1.2 - Stances. 
 
Aucune. 
 
1.3 - Les Dommages Directs : 
 
1.3.1 - Effet : Augmente le Jin de +1 : 
 

 

 
 
1.3.2 - Condition : Nécessite du Jin pour être utilisé : 
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1.3.3 - Ability permettant de lancer les Chains : 
 

 
 
 
1.4 - Les chains : 
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1.5 Les heals : 
 
1.5.1 - Effet : Augmente le Jin de + 1 : 
 

 
 
1.5.2 - Condition : Nécessite du Jin : 
 

 
 
1.5.3 - Nécessite de l’Energy : 
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1.6  - Les Liens (Bond) : 
 
1.6.1 - Bénéfiques : 
 

  
 
1.6.2 - Offensifs : 
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1.7 - Divers : 
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2. Le BloodMage : 
 
2.1 – Introduction :  
 
Le BloodMage possède un système similaire au disciple, sauf que l’énergie dans ce cas là se 
nomme BloodUnion. La différence majeure est que ces points sont liés à la cible. 
 
2.2 - Les Stances :  
 

 
 

 
 
2.3 - Root : 
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2.4 - Dommages Directs : 
 
2.4.1 - Effets : Heal proportionnel aux dommages effectués : 
 

 
 
 
2.4.2 - Effets : Monte les points  « Blood Union » : 
 

 

 
 
2.4.3 – Condition : Nécessite des points « Blood Union » : 
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2.5 - Heal : 
De nombreux sorts ne peuvent être self-Cast. 
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2.6 - Les Symbiotes : 
 
Pour utiliser ces compétences, vous devez d’abord obtenir des organes via le sort  
« Grim Harvest »  puis crafter les Symbiotes afin de pouvoir utiliser les sorts ci-dessous. 
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2.7 - Les Pacts : 
Un seul peut-être actif à la fois. 
 

 
 
2.8 - Les Buffs : 
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2.9 - Divers : 
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3. Le Clerc : 
 
3.1 - Introduction : 
 
Dans ce jeu le clerc est relativement classique, il est l’archétype du Jdr. 
Simple mais efficace ! 
 
3.2 - Les Stances : 
 

 
 
3.3 - Les dommages directs : 
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3.3.1 - Buff l’arme portée : 
Nb. : Un seul effet peut être actif en même temps. 
 

 
 
3.4 - Les Chains : 
 

 
 
3.5 - Les Roots : 
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3.6 - Les Heals : 
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3.7 -Les Buffs : 
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3.7 - Divers : 
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4. Le Shaman : 
 
4.1 - Introduction : 
 
Le jeu du Shaman classique mais étoffé de nombreuses possibilités, basé sur les 
roots, Dot, un pet, de gros heals, des shields (Le seul à en posséder) mais très 
peu de hot (Au level 30 aucun mais au level 35 un à ma connaissance), des 
debuffs et beaucoup de buffs ! Classique mais beaucoup de possibilités. 
 
4.2 - Les stances : 

 
 
4.3 - Les Dommages Directs : 
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4.4 - Les DOT : 
 

 
 
4.5 -Les Roots : 
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4.6 - Les Debuffs : 
 

 
 
4.7 - Les chains : 
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4.8 - Les pets : 
 

 
 
4.9 - Les transformations : 
Apparemment cela correspond au totem, donc un seul choix possible. A confirmer … 
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4.10 - Les Heals : 
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4.11 - Les Buffs : 
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4.12 - Divers : 
 

 
 
 
 
 
 


