
1.121C PENDRAGON 
Généralités 
Corrections de bugs 

 (Client) correction d’un problème avec la souris lors du lancement du jeu 

o Devrait corriger le problème de souris bloquée quand le joueur alt tab ou réduit le 

jeu pendant le démarrage 

 (Client) Correction d’un problème avec le mouse-look et le pan quand la souris était au bord 

de l’écran 

 (Client) Le curseur de la souris ne se cachera plus brièvement pendant le chargement de zone 

ou la déconnexion 

 (Client) Correction d’un problème avec les armes légendaires Corps et Energy et leurs icônes 

qui ne s’affichaient pas correctement 

 Les infobulles devraient fonctionner après changement de zone 

 Les procs réactifs pour armure devraient fonctionner contre les monstres à nouveau 

 Correction d’un bug provoquant un crash et concernant les cibles invalides sur les monstres 

 

Artisanat 
Alchimie 

 Les émaux et teintures pour tissus, cuir, clouté et maille voient leur niveau d’artisanat ajusté 

pour la progression entre 1 et 1000 

 

Ingénierie 
 Suppression des parties d’armes de siège encore visibles 

 Le cout en matériaux devrait être maintenant correct 

 

Equilibrage des classes 
Correction de bugs 

 La compétence Tracker’s Alacrity sera de nouveau présente dans la liste des compétences du 

Ranger 

 Le familier du Vampiir, Night Servant, a maintenant ses propres PV et ne sera pas tué en un 

coup 

 Les résistances CL coexisteront mais ne se cumuleront pas avec les autres sorts des Shaman, 

Healer, Clerics, Friars, Druids et Warden 



o Mais pas avec les sorts des Skald, Paladin ou Bardes lancés sur cible (qui 

fonctionnent donc comme des résistances CL à meilleures valeurs) 

 La compétence MOS fonctionne correctement de nouveau 

 La compétence Great Crescendo fonctionnera quand le lanceur a les armes sorties 

 La compétence de l’Animist « Release Clump » fonctionnera avec les nouveaux familiers 

 Le sort « Doom DOT » du Warlock ne donne plus deux morts au lanceur s’il finit une cible 

dans les statistiques 

 Les sorts pulsants actifs n’empêcheront pas les cibles d’être mises en furtivité par la 

compétence Overshadow des Assassins 

Changements 
 Pendragon uniquement : Toutes les classes ayant au préalable eu une respec forcée (realm 

ou skill) en auront une autre, avec en plus : 

o Enchanter (Skill) 

o Mentalist (Skill) 

o Theurgist (Skill) 

o Archers (Realm) 

 Les dégâts d’huile ont été réduits de leur première valeur de la 1.121a mais restent 

supérieurs à l’avant patch 1.121 

 

Animist 
 Le bomber lent voit sa vitesse augmentée mais reste inférieure à la vitesse normale de 

course 

 Le champignon soigneur soigne aussi les membres du groupe 

 

Archers 
 La compétence MOS est donnée aux archers gratuitement aux niveaux suivants 

o Niveau 10 - Mastery of Stealth 1 

o Niveau 15 - Mastery of Stealth 2 

o Niveau 20 - Mastery of Stealth 3 

o Niveau 25 - Mastery of Stealth 4 

o Niveau 30 - Mastery of Stealth 5 

o Niveau 35 - Mastery of Stealth 6 

o Niveau 40 - Mastery of Stealth 7 

o Niveau 45 - Mastery of Stealth 8 

o Niveau 50 - Mastery of Stealth 9 

o Elle n’est donc plus disponible dans les compétences de royaume. 

 La vitesse de déplacement de MOS a été revue : 

o Mastery of Stealth 1 vitesse de déplacement augmentée de +2% à +10% 

o Mastery of Stealth 2 vitesse de déplacement augmentée de +4% à +13% 

o Mastery of Stealth 3 vitesse de déplacement augmentée de +6% à +16% 

o Mastery of Stealth 4 vitesse de déplacement augmentée de +8% à +19% 

o Mastery of Stealth 5 vitesse de déplacement augmentée de +11% à +22% 



o Mastery of Stealth 6 vitesse de déplacement augmentée de +14% à +25% 

o Mastery of Stealth 7 vitesse de déplacement augmentée de +17% à +28% 

o Mastery of Stealth 8 vitesse de déplacement augmentée de +20% à +31% 

o Mastery of Stealth 9 vitesse de déplacement augmentée de +25% à +34% 

o Les archers avec 50 furtivité (composée) et MOS 9 se déplaceront à 80% de la vitesse 

normale sans sprint en furtivité. 

Assassins 
 Lifebane voit ses dégâts réduits de 95 à 88. La mine dot reste inchangée 

 Les procs des poisons n’empêcheront plus l’utilisation d’autres procs offensifs provenant 

d’objets ou d’autres joueurs 

 Tous les poisons DOT devraient donner un message quand le poison termine 

 Les procs des poisons ne s’appliquent plus en utilisant arbalète ou armes de jet 

o Sauf pour le lancer d’arme ML6 

o Sauf pour les lancers d’arme du Shadowblade 

 

Fonctionnement de la furtivité et de la détection 
 Les changements sur la détection de la furtivité sont globaux avec l’ajout de nouvelles 

méthodes de détection. Nous souhaitons revenir sur ce fonctionnement 

 Merci de noter que le seul vrai changement dans le code concerne la compétence Shadow 

Seek pour les assassins et leur compétence furtivité au-delà de 50 (faisons la différence entre 

50 pur via l’entraînement ou un niveau composé obtenu via les objets et le rang) 

 Globalement, les valeurs pour la détection ont changées pour les classes concernées, pour 

les autres classes, cela restera identique (détection par des non furtifs) 

 Les assassins ayant 50 en dur en furtivité (Shadow Seek 9) détecteront les assassins ayant un 

niveau équivalent entre 325 et 500 unités 

o Cette valeur est influencée par la compétence composée de l’assassin au-delà de 50 

o En d’autres mots, les points de compétences pour dépasser 50 augmenteront la 

compétence de l’assassin à se cacher des autres classes utilisant un bonus de 

détection comme MOS, Shadow Seek ou Track. Le bonus composé ne donne aucun 

bonus de détection 

o Un assassin avec 50+24 sera détecté à 325 unités par un assassin ayant 50 avec 

Shadow Seek IX 

o Un assassin avec 50+11 sera détecté à 425 par ce même assassin 

o Un assassin avec 50+0 sera détecté à 500 unités 

 Les assassins avec 50 en furtivité pur détecteront les archers ayant 50 furtivité composée (et 

MOS9) pour environ 400 unités 

o Cette valeur n’est pas modifiée pas les points dépassant le 50 ni pour l’archer ni pour 

l’assassin 

 Les archers avec 50 en furtivité composée (mos 9 inclus) détecteront un archer équivalent à 

environ 725 unités. 

o Les archers utilisant la compétence Track passeront à une portée de détection de 

1000 sur les autres archers 

 Ces mêmes archers détecteront les assassins pour une distance comprise entre 675 et 750 

unités si l’assassin possède 50 en furtivité pure 



o Ces valeurs sont influencées par le niveau composé de l’assassin 

 Un assassin ayant 50+24 sera détecté à 675 

 Un assassin ayant 50+11 sera détecté à 713 

 Un assassin ayant 50+0 sera détecté à 750 

 Les archers utilisant la compétence Track détecteront les assassins entre 950 et 1175 unités 

o Ces valeurs sont influencées par la compétence composée de l’assassin 

 Un assassin ayant 50+24 sera détecté à 950 

 Un assassin ayant 50+11 sera détecté à 1063 

 Un assassin ayant 50+0 sera détecté à 1175 

 Toutes les classes non assassin et non archers détecteront les furtifs ayant 50 en composé à 

environ 125 unités (identique à la situation actuelle sur le Live) 

 Toutes les classes non assassin et non archers détecteront les assassins ayant 50 en furtivité 

pure pour une distance comprise entre 90 et 125 unités 

o 90 pour un 50+24 furtivité 

o 108 pour un 50+11 

o 125 pour un 50+0 (situation du point précédent en fait) 

 

 

Berserker 
Sword 

 Niveau 29 – Rush – Devient sur côté – 21% attaque speed debuff remplacé par un snare 15s 

 

Cabalist 
Body Destruction – Ligne de spé 

 Le drain niveau 45 voit son delve passer de 174 à 199 

Matter Manipulation –  Ligne de spé 

 Un nouveau sort PBAOE matière a été ajouté : 

o Niveau 8 – Minor Earth Tremble – 52 dégâts – 300 rayon – 5 mana - 

o Niveau 18 – Earth Tremble – 111 dégâts – 300 rayon – 9 mana 

o Niveau 28 – Major Earth Tremble – 176 dégâts – 300 rayon – 16 mana 

o Niveau 38 – Upheaval – 260 dégâts – 300 rayon – 23 mana 

o Niveau 48 – Earthquake – 325 dégâts – 300 rayon – 31 mana 

 Plusieurs sorts ont été modifiés pour adapter la ligne : 

o Niveau 2 – Lesser Decrepify – Supprimé. 

o Niveau 3 – Decrepify – Déplacé Niveau 2. 

o Niveau 4 – Reflect Blow – Supprimé. 

o Niveau 6 – Reflect Damages – Déplacé Niveau 4. 

o Niveau 10 – Lesser Contamination – Supprimé. 

o Niveau 13 – Contamination – Déplacé Niveau 10. 

o Niveau 16 – Lesser Devolution – Déplacé Niveau 14. 

o Niveau 18 – Punctured Spirit – Déplacé Niveau 17. 



o Niveau 36 – Drill Spirit – Déplacé Niveau 34. 

o Niveau 46 – Lance Spirit – Déplacé Niveau 45. 

 Le niveau du nouveau sort de DD matière a changé : 

o Niveau 6 – Earth Shatter 

o Niveau 16 – Earth Break 

o Niveau 26 – Earth Crush 

o Niveau 36 – Stone Break 

o Niveau 46 – Stone Shatter 

 

Friar 
 La ligne Staff voit le WS augmenté au niveau des autres hybrides 

 Quelques changements sur les styles : 

o Niveau 15 – Double Strike – Premier coup désormais, de côté– 21% attaque speed 

debuff remplacé par un stun 5s 

o Niveau 21 – Counter Evade – sur esquive – Possède maintenant un débuff attaque 

speed 21% 

o Niveau 25 – Banish – Suite de Double strike – Garde le PBAOE 175 (esprit) 

Healer 
 Suppression du QC 

 Suppression de la RA concentration 

 

Hunter 
Sword 

 Niveau 29 – Rush – Devient sur côté – 21% attaque speed debuff remplacé par un snare 15s 

 

Tanks légers 
 Les « états » ne sont plus écrasés ni ne préviennent l’utilisation d’autres uses offensifs venant 

d’objets ou d’autres joueurs 

 Les familiers créés par l’état de mobilité ne peut plus se déclencher en arme de jets ou 

arbalète (mais toujours via le lancer d’arme ML) 

Minstrel 
 L’ablatif CAC voit sa restriction de non utilisation sur soi supprimée. RUT passe de 60s à 90s 

 

Ranger 
 Niveau 21 – Hurricane – de dos – garde le snare, dégâts augmentés 

 Niveau 50 – Supernova – suite de Hurricane – debuff attaque speed 34% remplacé par un 

stun 7s, GR augmenté 



 

Runemaster 
 Les BT pulsantes de niveaux 26, 36 et 46 feront en sorte que ne soit disponible que le sort le 

plus haut parmi les trois 

 

Savage 
Sword 

 Niveau 29 – Rush – Devient sur côté – 21% attaque speed debuff remplacé par un snare 15s 

 

Shadowblade 
Sword 

 Niveau 29 – Rush – Devient sur côté – 21% attaque speed debuff remplacé par un snare 15s 

 

Shaman 
 Caustic Carapace : le renvoi de dégâts passe de 125% à 150% 

 Il est prévu de rendre ce sort plus visible quand appliqué sur un joueur 

 

Skald  
 La restriction d’utilisation sur soi de l’ablatif CAC a été supprimée. Rut passe de 60s à 90s 

 

Theurgist 
 Les BT pulsantes de niveaux 26, 36 et 46 feront en sorte que ne soit disponible que le sort le 

plus haut parmi les trois 

Valewalker 
 L’ablatif de groupe fonctionne désormais sur le lanceur aussi. RUT passe de 60s à 90s 

 

Vampiir  
 Cout de lancement du sort de familier passe de 75% à 70% de mana 

 

Warlock 
 La fréquence du dot « DOOM » passe de 2s à 2.5s pour un total de 4 ticks au lieu de 5. 



 Si le dot DOOM est purgé, la cible ne subira pas les dégâts de fin de sort. 

 

Warrior 
 Le sort de Grapple de groupe a été changé pour affecter le groupe au lieu des ennemis. Il 

s’applique désormais pour 4 alliés ou familiers, les protégeant de tous les dégâts. Le reste est 

inchangé (5 min RUT, 400 de rayon, ignore les immunités au grapple) 

 

 


