Le rapport de Fin de Partie se doit d’être lu par une personne découvrant le jeu.
C’est une partie délicate qui doit clôturer la partie en beauté.
Pour les joueurs, elle donne des informations méconnus, ainsi que les rôles des derniers survivants. 

Comment réussir son compte-rendu !
1ère Etape : Rédiger la première partie en même temps que la rédaction de la mise en situation des joueurs. Un lecteur doit comprendre les enjeux de la partie. A écrire au début de la partie bien sûr!
2ème Etape : Présenter les joueurs ainsi que leur rôle dans la partie. A écrire au début !
3ème Etape : Résumé la première nuit. Annoncer le couple, le modèle choisi par le sauvage, la cible ciblé par les enrôlés et les actions des joueurs. A écrire avant d’annoncer d’élection du capitaine pour s’assurer de ne rien oublier.
4ème Etape : Résumé des candidats, des votes. Choix du capitaine et cible choisi.
5ème Etape : Refaire les étapes 3 et 4 en insistant sur les faits marquant. A écrire avant d’annoncer la nuit ou le jour pour s’assurer de ne rien oublier.
6ème Etape : Conclure sur le déroulement de la partie. Raisons possibles de défaites/victoires d’un camp. Essayer d’ajouter une touche de Rôle-Play pour finir le rapport.

[bookmark: _GoBack]Bon courage et ne pas le faire à fin de partie mais au fur et à mesure de l’avancement de la partie !
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Le rapport de Fin de Partie se doit d’être lu par une personne découvrant le jeu. 

C’est une partie délicate qui doit clôturer la partie en beauté. 

Pour les joueurs, elle donne des informations méconnus, ainsi que les rôles des derniers survivants.  

 

Comment réussir son compte-rendu ! 

1

ère

 Etape : Rédiger la première partie en même temps que la rédaction de la mise en situation des 

joueurs. Un lecteur doit comprendre les enjeux de la partie. A écrire au début de la partie bien sûr! 
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 Etape : Présenter les joueurs ainsi que leur rôle dans la partie. A écrire au début ! 
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 Etape : Refaire les étapes 3 et 4 en insistant sur les faits marquant. A écrire avant d’annoncer la 

nuit ou le jour pour s’assurer de ne rien oublier. 
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 Etape : Conclure sur le déroulement de la partie. Raisons possibles de défaites/victoires d’un 

camp. Essayer d’ajouter une touche de Rôle-Play pour finir le rapport. 

 

Bon courage et ne pas le faire à fin de partie mais au fur et à mesure de l’avancement de la partie ! 

 

