Listes de l’ensemble des étapes à mener.

· Réfléchir à un scénario assez réaliste et relatif au jeu Dofus laissant de nombreuses possibilités.
· Définir le nombre de joueurs, de remplaçants. Une fois, le nombre de joueurs fixé ont peu commencé à réfléchir à la répartition des rôles.
· Choisir les rôles, les classes souhaitées en vérifiant les restrictions ainsi que les classes données aux enrôlés (une classe mixte + une classe stratège minimum). Pour les parties de moins de 16 joueurs, éviter d’éliminer trop de classe d’une même catégorie (Tueuses, Stratégie, Protection, Mixte) 
· Ouvrir le Classeur Excel, remplir les classes et les rôles (Colonne 2, 3, 4) du premier tableau.
· Vérifier la cohérence des rôles et des classes choisies une dernière fois. L’idiot, l’ange, le roublard, l’eniripsa, le sauvage sont bien des innocents. Le solitaire est bien un enrôlé. Les classes des enrôlés sont assez diversifiées !
· Prendre la liste des joueurs et remplir la Colonne 1 de manière aléatoire avec deux dés pour les parties à 12 joueurs par exemple.
· Ecrire le texte, d’introduction de la partie. Annoncer les enjeux de la partie. Les classes, les rôles secondaires présents. Rappeler les règles du forum et comment joindre l’animateur pour poser des questions. Souhaiter une agréable première nuit aux joueurs.
· Contacter le Crâ et remplir les informations par rapport au couple et ses actions nocturnes dans le fichier Excel.
· Contacter les Enrôlés de leur classe, rôle et compagnons. Contacter ensuite les autres classes. Préciser à l’eniripsa qui sera contacté à la fin de la nuit. Remplir le fichier Excel pour vérifier que le travail a bien été fait.
· Relever les sorts utilisés par les joueurs et remplir la colonne Actions, Bombes, Cible Enrôlé et les éventuels autres morts.
· Annoncer à l’eniripsa les différents morts et lui proposer les soins possibles.
· Ecrire le compte rendu de la nuit et lancer les élections du capitaine. Pensez aussi au rapport final.
· Noter les informations des élections sur le classeur Excel et du capitaine.
· Annoncer les classes, rôles des personnes mortes durant la journée et lancer la 2ème nuit.
· Relever les actions et relancer les gens en utilisant Mail de Rappel.
· Organiser les votes et commencer la gestion des pouvoirs diurnes.
· Continuer ainsi jusqu’à la fin de la partie. Pensez aux Commérages et Vote Masqué et à la rédaction du compte rendu final.
· A la fin de la partie, il faut aussi attribuer les tampons aux joueurs et donner son avis sur la partie.

Conseils : Utiliser un code couleur pour vous aider dans le classeur Excel, 
Rouge Enrôlés
Orange Sauvage Solitaire
Bleu Ange
Rose Amoureux
Violet Idiot
Fond Jaune pour les morts, personne empoissonné.
[bookmark: _GoBack]Fond Noir lorsqu’ un joueur ne peut réaliser d’actions, votes ou n’a plus de pouvoirs diurnes.
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