
 Escalade                    (climb)  *§
 Natation        (swim)                 **§        FOR
 Saut                                    (jump)  *§
 Acrobatie                                           (tumble)  *
 Crochetage                       (open locks)

 Déplacement silencieux (move silently) *§        
 Discretion                           (hide)  *§
 Equilibre                (balance)  *§      DEX
 Equitation                 (ride)                                  §
 Evasion                                 (escape artist)           *§
 Maîtrise des cordes         (use rope )     §
 Vol à la tire                (sleight of hand) *
 Concentration       §      CON
 Artisanat, Alchimie      (craft)                                      §
 Artisanat,                 (craft)                                      §
 Connaissance des sorts   (spellcraft)

 Connaissance, Mystere  (knowledge, arcana)                                              
 Connaissance, Nature    (knowledge, nature)              
 Connaissance, Religion  (knowledge, religion)  
 Connaissance,         INT
 Contrefaçon                (forgery)                            §
 Décrytage                     (decypher script)

 Désamorçage/sabotage  (disable device)

 Estimation                 (apparaise)     §
 Fouille                         (search)        §     

 Détection                          (spot)        §
 Perception auditive        (listen)          §
 Premiers secours                  (heal)          §      SAG
 Profession,
 Profession,                       
 Psychologie                     (sense motive)   §        
 Survie                   (survival)      §
 Bluff        §
 Déguisement        (disguise)   §
 Diplomatie           (diplomacy)   §
 Dressage                     (handle animal)            CHA
 Intimidation       (intimidate)   §
 Renseignement                (gather information)    §                           

 Représentation                (performance)   §        
 Utilisation d'objets magiques (use magic device)

 
 
 



 
*= compétence soumise aux pénalités d'armure **= pénalité de -1/2,5kg porté  §= compétence utilisable sans degré de maîtr.

     Total = Modif +  D. Maîtr + DiversCompétences  (pg 61-86)

 Dons  (pg 87-102)  1 don initial, +1/3 niveaux

Equipement    (pg 111-132)  Description   Loc.   Poids 

Langues   Lire/Ecrire

      Fortune

    Léger/Interm/Lourd

    Hisser(x1)/Soulever(x2)/déplacer(x5)   Course/charge(x4)

  Encombrement

 KG                 /             /            KG

                /              /            KG

   Vitesse de base

               (le degré de maîtrise max dans une compétence est le niveau+3 du perso)

 Total :

Description

   Rappel :   Dex max       Malus    Vitesse(10/6,5)   Course
   Enc. Interm            +3                 -3             6,5m/5m              x4
   Enc. Lourd             +1                 -6             6,5m/5m              x3
   
       Munitions










 Commun               

 Autres :___________
___________________
___________________
___________________
___________________
___________________

Rappel : Nbre Langues bonus = modif Int.
(langue natale et commun
auto.) Apprendre une
langue coûte 2pts
(Barde 1pt).
Pour les barbares, 
lire/écrire une
langue coûte
2 pts suppl.
par langue.

  
--PP-----PO-----PA---PC--
(1 PP = 10 PO = 100 PA = 1000 PC)

    Expérience
    XP
  Niv suiv.  
   Pénalité :

___________ :   
           
___________ :  
         
___________ :  
         
___________ :  
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